
Personas y entidades de distintas disciplinas, agrupadas con el 

propósito compartido de dar respuesta a retos sociales 
desde el diseño social y la tecnología social. 



En cooperación con: 



• SOLEDADES NO DESEADAS=AUSENCIA DE RELACIONES 
SINGNIFICATIVAS Y DE CALIDAD INCOMUNICACIÓN 

 

• TIC: ¿«DE» O «PARA»? LA INFORMACIÓN Y LA COMUNICACIÓN 

 

• RELACIONES, SERÁN CON TECNOLOGÍA O NO SERÁN.  

 

• ¿CÓMO QUEREMOS QUE SEAN? OPORTUNIDAD DE HACER MEJORES 

DISEÑOS TANTO DE COMUNIDADES COMO DE TIC. 



LUCES 
• ACCESO 
• CERCANÍA 
• APOYO 

• CONEXIÓN 
PASADO/ORIGEN 

• ANONIMATO 
 

• EXPERIENCIAS 



SOMBRAS 
 
• FALTA PENSAMIENTO (AUTO)CRÍTICO  

• CONSTRUCCIÓN DE LA IDENTIDAD 
• DISEÑO ¿CENTRADO EN LA PERSONA? 
• USABILIDAD, ACCESIBILIDAD, POBREZA DIGITAL 

• PROFESIONALES ANALÓGICOS EN UN MUNDO 
DIGITAL 
 

• EXPERIENCIAS 



MODELOS DE SOSTENIBILIDAD  

- DE LAS TIC. Inversión en desarrollo, mantenimiento,  publicidad, tecnoblandas,….  

- DE LA COMUNIDAD. Dinamización, comunicación, identificación, tecnoduras,… 

 

ALGORITMOS CON VALORES, TRANSPARENTES Y AUDITABLES. 

SOFTWARES LIBRES.              


